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Her gelistirme iglemi 6zellikle de iirlin gelistirme iglemi
belirli asamalar igerir. Yazilimlarin da birer iiriin oldugu
unutulmamalidir. Bu baglamda nasil  bir
otomobil, bir ucak veya bir televizyonun
geligtirilmesi icin ¢esitli asamalardan bahsetmek
miimkiinse, yazilim i¢in de benzer asamalar
mevcuttur. Genel olarak bu iiriinlerin tamamini
birer sistem olarak gérmek ve sistem gelistirme

biitin asamalar tamamlandiktan sonra tekrar basa
doniilerek her sey yeniden devam eder. Bunu Ornegin

metodolojisi ismi altinda incelemek miimkiindiir.

Her sistem oncelikle tasarlanir, iiretilir, piyasaya
arz edilir ve neticede piyasadan yok olur, yerine
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yeni bir sistem arz edilir ve bu daire boylece
devam eder. Benzer sekilde yazilim da oncelikle
bir ihtiyacla baglar. Birileri bir bilisim sisteminin
neler yapmasi1 gerektigi, ihtiyaglara nasil cevap
vermesi gerektigi konusunda fikirle ise baglar. Bu

bilisim sistemini kullanacak olan yapinin altinda
ayrilabilecek kaynaklar belirlenir. Ardindan bu
yazilimin yerine ikame edilecegi mevcut sistem tahlil
edilir. Ornegin bir Dokiiman yonetim sistemi i¢in mevcut
isleyis incelenir. Mevcut igleyise yeni beklentiler sisteme
eklenerek, sistemin tanitimi1 yapilir, gerekli egitimler verilir
ve sistemin kurulumu gerceklestirilir.

Her kurumda benzer asamalardan gecilen yazilim
gelistirme siire¢leri ve bilisim sistemleri kavramlarini farkl
kelimeler ve asamalarla anlatmak miimkiin olsa da genel
olarak asagidaki maddeler altinda toparlamak miimkiindiir.

* Planlama ve secim agamast

* Tahlil (analiz) asamasi

e Tasarim (Design) asamasi

* Fiil agamasi (implementation)

Yukaridaki agsamalar sekil 1’deki gibi gorsellestirilebilir ve

bu dort asama aslinda bir dairenin merhaleleridir. Yani

Bu yazi icin tavsiye edilen atif (APA sekli):
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Fig. 1 SDLC (Yazilim Gelistirme Yasam Dairesi)

piyasadaki iiriinlerin yasamlarinin son bulmas: ve yeniden
yeni iriinlerin piyasaya girmesi olarak gormek
miimkiindiir. Aslinda her yazilimin da bir dmrii vardir ve
bu Omiir tamama erdikten sonra yazilimda gerekli
yenilemeler ve degisikliklerle yeni yazilim miisterinin /
kurumun hizmetine sunulur ve bu siire¢ bir siireklilik arz
eder.

Yukaridaki bu agamalar1 asagidaki sekilde detaylandirmak
miimkiindiir.

Sistem planlama ve secim asamasi

Bu agamada, iki dnemli adim atilmalidir. Birincisi birisinin
yeni ve daha gelismis bir bilisim sistemine olan ihtiyact
belirtmesi ikincisi ise bilisim sisteminin kullanilacagi
ortamdaki ihtiyaclarin belirlenmesidir.

Bu iki adim atilirken agagidaki yan ama¢ ve sorular
glindeme getirilmelidir:

e Mevcut sistemdeki problemlerin ¢oziilmesi igin
kullanilan ~ yontemler ve bu  yontemlerin
iyilestirilmesi

 Sistemin iyilestirilmesi i¢in ortamdaki beklenti diizeyi ve
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buna olan inan¢
Bilisim sisteminin gerekliligi ve sisteme
yapacagi katki diizeyi

Yazilim  Gelistirme  Yagam (Software

Development Life Cycle (SDLC)).

Dongtisii

e Planlama: Bu agsama, planlamanin biitiin gereklerini
tamamlar. Zaman kaynak ayrimi, personel,
kurumun mevcut bilisim seviyesi ve yeni sistemin
kullanilabilirligi, uzun vadede sistemin bakimi ve
siirdiiriilebilirligi gibi ¢ok sayida parametre bu
asamada incelenir. Bu agamanin tamamlanmasinin
ardindan bir uygunluk raporu (feasibility report)
hazirlanarak kurumdaki irade sahiplerine (yonetim)
sunulur ve bilisim sisteminin yapacagi olumlu
katkilarin maliyet analizine gore katma degeri
oldugu kesinlestirilir.

e Sistem Tahlili (Analiz): Bu asamada sistem analizi
yapilir ve gelistirilmekte olan bilgi sisteminin
etkiledigi diger birimler ve mevcut isleyis tahlil
edilir. Ornegin gelistirilmekte olan sistem 6deme
emirleri ile ilgili olsun, bu durumda girilen
emirlerin satig, defteri kebir, stok kayitlar1 gibi cok
sayidaki etkiledigi diger kayit tahlil edilerek bu
sistemlerle olan etkilesimi ¢aligilir.

e Sistem Tasarimi (Design): Bu asamada sistemin biitiin
bilesenleri ve genel yapisi tasarlanir. Cok cesitli
tasarim yontemleri ve asamalar1 olmakla beraber
genelde mantiksal bir tasarim agsamasindan
gecilerek sistemin hedefleri ve etkilesimde oldugu
alt bilesenleri arasindaki uyum gozetilir. Ardindan
bu mantiksal tasarimin fiziksel tasarima cevrilmesi
asamast  gelir. Fiziksel tasarima cevrilim
asamasinda, programlama dilinden kullanilacak
olan teknolojilere ve sistemin biitiin pargalarina
kadar olan tasarimi tamamlanir. (veri tabam
tasarimi, kullanici ekranlari, veri akig yollar gibi).

e Uyarlama ve igletme agsamasi (implementation and
operation): Bu asama, simdiye kadar yapilan biitiin
kagit iizerindeki igslemlerin gercege doniistiiriildiigii
ve yazilim halini aldig§1 asamadir. Kodlama, kod

kontrolleri, testleri, kurulumu, yonetimi gibi
islemlerin tamami1 bu asamada yapilir.
Yukaridaki 4 asama kapsaminda SDLC adimlarinin

ciktilar1 asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

Asama Neticeler

Sistem Oncelikleri, Veri, ag, donanim ve
bilgi sisteminin mimarisi, Secilmig olan
proje icin detayli ¢alisma plani, Sistemin
gecerlilik alam i¢in 6zellikler, Sistemin is
akis1 acisindan 6nemi

Planlama ve
secim safhasi

Mevcut sistemin tanimi, Mevcut sistemin
diizeltilmesi, iyilestirilmesi, degistirilmesi

icin Oneriler, Muhtelif sistemler igin
Sistem Tahlili | aciklamalar ve alternatiflerin
degerlendirilmesi, Yeni teknoloji

gereksinimlerinin belirlenmesi ve gecis
i¢cin Oneriler

Sistem
Tasarmimi

Sistemin biitiin alt bilesenleri icin detaylt
birer tasarim

Kod, Dokiimantasyon, Egitim ve destek
kaynaklari, yeni siiriim i¢in kod, egitim ve
destek asamalarindaki degisiklikler.

Uyarlama ve
isletme

Yukaridaki 4 adimhi yaklagtmin yaninda Kendall and
Kendall tarafindan sunulan 7 adimli yaklagimdan s6z
etmek de miimkiindiir. Bu yaklagim asagidaki adimlardan
olusur (bkz. System Analysis and Design, Kendall and
Kendall):

1. Problem, firsatlar ve hedeflerin belirlenmesi
2. Insan seviyesi enformasyon ihtiyaclarinin belirlenmesi
3. Sistem ihtiyaclarinin (isterlerinin) belirlenmesi

4. Simdiye kadar olan adimlar 1s1nda elde edilen isteklere
cevap veren bir sistemin tasarlanmasi

5. Yazilimin gelistirilmesi ve dokiimantasyonu.
6. Sistemin testleri ve bakim adimlarinin belirlenmesi.
7. Sistemin gercege alinmasi ve degerlendirilmesi.

Yine Kendall ve Kendall kitaplarinda bu gelistirme
sirecindeki kaynak harcama miktarlarin1 gekil 2’de
gosterildigi gibi modellemektedir.

Sekilden de anlasilacagi iizere, sistemin gelistirilme
agsamasinda siirekli artan (iistel olarak artan) proje maliyeti
varken, projenin canliya ge¢cmesinin ardindan bu maliyet
diismeye baglar. Zamanla sistemdeki istek ve ihtiyaclarin
Olceginin artmasi ile proje maliyetleri de artmaya baglar.
Hatta sistemin gelistirme asamasindaki maliyetlerin bile
lizerine c¢ikabilir. Bu yiizden projenin tasariminin ve
analizinin ileride ¢ikabilecek ihtiyaglar1 en verimli sekilde
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kargilayacak yeterlilikte olmas1 ¢ok 6nemlidir.

Ayrica yukaridaki SDLC yaklagimi i¢in alternatif olarak
sunulan yontemler veya araclardan da bahsetmek
miimkiindiir.

Ornegin bilgisayar destekli yazilim miihendisligi araclari

(computer allied software engineering, CASE tools), ortak

uygulama tasarimi (joint analysis design, JAD), hizli

uygulama gelistirme (rapid

application development, Teknolojik ve
RAD), katilimct tasarim Is ihtiyaglarindaki
(participatory design, PD), degsé?éi'zzgi:zgk“
atik yontemler (agile

. . Kurulum
methodologles) gibi farkh Sonrasi Hatalar ve
birer yazi konusu olan Hatalar Geligim istekleri
yontemler kullanilabilir. \ icin ufak degisiklikler
SDLC klasik bir yaklagim Sistem
olup, yazilim miihendisligi Harcanan G:;':::::
alanindaki selale modeline Proje

Kaynaklari

benzetilebilir. Bu modelin (para, zaman,

yaninda ¢evik gelistirme ve v.b.)

nesne yonelimli gelistirme

gibi yontemler de Canliya

kullanll ablllr : Gegl$ Kendall & Kendall, System Analysis and Design kitabindan Turkge'ye gevrilmigtir. Kaynak: www.MISSozluk.com
Kaynaklar FIG. 2 Yazilim Projeleri Kaynak Degisim Grafigi
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